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Formali

Pessi utgafa af leikreglum var gefin Gt i september 2005.

Vid teljum ad nyr afangi hafi nadst med pessari atgafu af leikreglum i innibandy. Pratt fyrir
pad, erum vid medvitud um pad ad enn eru gallar og smugur sem parf ad leidrétta adur en
vid finnum Ut hinar ‘fullkomnu’ reglur.

Vid hvetjum alla sem taka péatt i leiknum til ad lesa reglurnar til hins itrasta. Mikilvaegt er ad
innibandy sé skemmtilegt, 6ruggt og leikid & heidarlegan mata. Mikilvaegt er einnig ad
leikmenn, pjalfarar, ahorfendur og fjéImidlar skilji leikinn a einfaldan hatt.

Vid yrdum pakklat fyrir uppastungur, hugmyndir eda uppbyggilega gagnryni sem mun hjalpa
okkur i préunarvinnunni. Pad er ljést ad reglurnar munu taka stédugum breytingum i takt vid
préun leikstils.

Takid eftir ad reglurnar gilda jafnt fyrir kvenna- og karlainnibandy & 6llum stigum keppni.
Reglurnar eru settar fram i karlkyni einungist til ad gaeta pess ad textinn sé framsettur & sem
einfaldastan hatt.

Til ad beeta og einfalda textann hafa verid gerdar miklar breytingar & pvi hvernig 16gin eru
ordud. Nokkrar adrar breytingar eru til utskyringar & I16gunum og voru ekki i 2002 utgafunni.
Vid vonum ad pessar breytingar séu lausnir med skynsemina ad leidarljosi.

Ef pid hafid uppastungur vardandi breytingar eda baetingar a [l6gunum, eda ef pid hafid
fyrirspurnir vardandi endurprentanir, vinsamlegast sendid paer pa a:

International Floorball Federation/Technical Department
Box 1047
SE-171 21 Solna, Sweden

Fax: +46-8 82 22 14
E-mail: kratz@floorball.org
September 2005

The Rules and Competition Committee (RACC)
Renato Orlando
Chairman

(Innskot pydanda): Pydandi: iris Bjork Eysteinsdéttir, agist 2006
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LEIKSKILMALAR

Innibandy skal leikid sem kappleikur milli tveggja lida. Markmid leiksins er ad skora fleiri mérk
en andstaedingurinn, innan marka leikreglanna.

Helst a a0 leika bandy innandyra a h6rdu og j6fnu undirlagi sem sampykkt er af Bandynefnd
ISI.
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1 LEIKVOLLURINN

101 Vallarstaero

1) Leikvéllurinn skal vera 40 m x 20 m. Hann skal vera lokadur af med béttum i kringum véllinn
med bogadregnum hornum, sem sampykkt eru af IFF (Alpjoda Bandysambandinu) og
merkt i samraemi vid pad.

Leikvéllurinn skal vera rétthyrndur par sem uppgefnar meelingar gefa til Kynna lengd x breidd. Minnsti
leyfilegi leikvéllurinn er 36 m x 18 m, og sa staersti 44 m x 22 m.

102 Merking vallar
1) Leikvéllurinn skal merktur med linum i vel greinanlegum lit sem eru 4-5 cm & breidd.

2)  Midlina og midpunktur skulu merkt.
Miblinan er samsida endalinu og skiptir leikvellinum i tvo jafna helminga.

3)  Markteigur er 4 m x 5 m og skal vera merktur 2,85 m fra endalinum.
Markteigurinn skal vera rétthyrndur og meelingarnar gefa til kynna lengd x breidd ad linunum
medtdldum. Markteigar skulu vera stadsettir mitt a milli hlidarlinanna tveggja.

4)  Markmannssvaedid er 1 m x 2,5 m & steerd og er merkt 0,65 m fyrir framan aftari mérk
markteigs.
Markmannssvaedio er rétthyrnt og meelingarnar gefa til kynna lengd x breidd ad linunum medtéldum.
Markmannssveedid skal vera stadsett mitt a milli hlidarlinanna tveggja.

5)  Aftari linur markmannssvaedanna eru marklinur. Merkingar fyrir markstangir skulu vera &
aftari linu markmannssvaedanna og er vegalengdin milli merkinganna 1,6 m.
Marklinur skulu vera stadsettar mitt a milli hlidarlinanna tveggja.Merkingar fyrir markstangir koma
I6orétt 4 aftari linur markmannssveedanna, merktar med stuttum linum.

6)  Einvigispunktar skulu merktir a midlinu og & imyndada framlengingu marklinanna, 1.5 m fr4
hlidarlinum.
Einvigispunktar skulu merktir med krossi. Einvigispunktar & midlinu mega vera imyndadir.

103 Mork

1) Mork, vidurkennd af IFF og merkt samkvaemt pvi, skulu stadsett med sténgum & merktum
linum.
Opni hluti markanna skal snua ad midpunkti vallarins.

104 Skiptisvaedi

1) 10 metra skiptisveedi skal merkt medfram hlidarlinu vallarins, 5 m fra midlinu. Innan pess
sveedis skulu varamannabekkir vera.
Skiptisvaedi skal merkt badum megin battanna. Breidd skiptisvaedi ma ekki fara yfir 3 metra og er
meelt fra batta. Varamannabekkir skulu vera i heefilegri fiarlaegd fra batta og rama 19 manns hvort.
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1 LEIKVOLLURINN

105 Ritarabord og refsibekkir

1)  Ritarabord og refsibekkir skulu stadsettir a moti varamannasvaedum vid midlinu.
Ritaraboroid og refsibekkir skulu stadsettir i éruggri fiarleegd fra béttum. Pad skulu vera sér refsibekkir
fyrir hvort 1id, sitthvoru megin vid ritarabordid. Pad skal vera plass fyrir tvo leikmenn & hvorum
refsibekk fyrir sig. Bandinefnd ISI ma veita undanpagur a stadsetningu ritarabords og refsibekkja..

106 Skooun leikvallar

1)  Démarar skulu skoda leikvéllinn timanlega fyrir leik og lata leidrétta pa galla sem ekki eru
samkvaemt reglum.
Allir gallar skulu tilkynntir. Pad lid sem sér um framkvaemd leiks ber abyrgd a pvi ad allir gallar
leikvallarins séu leidréttir. Pad sér einnig um ad battar séu i lagi. Haettulegir hlutir skulu faerdir eda
kleeddir med mjukri kleedingu.
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2 LEIKTIMI

201 Venjulegur leiktimi

1) Venjulegur leiktimi skal vera 3 x 20 minatur med tveimur 10 mindtna hléum og pa skipta lid
um vallarhelming.
Undanpaga fyrir styttri leiktima, po ekki styttri en 2 x 15 mindtur, er leyfo adeins med sampykki
Bandynefnd ISI. Pegar id skipta um vallarhelming skulu pau einnig skipta um skiptisvaedi. Heimalidio
velur sér vallarhelming adur en leikur hefst. Hver leikhluti hefst med einvigi a midjuhringnum. | lok
hvers leikhluta ber ritari abyrgd a pvi ad gefa hljodmerki, nema pad gerist sjaltkrafa. Hléin milli
leikhluta standa yfir i 10 mindtur sem byrja ad telia um leid og hverjum leikhluta lykur. Lidin eru sjalf
abyrg fyrr bvi ad vera komin aftur a leikvéllinn a réttum tima adur en neesti leikhluti hefst. Akvardi
ddmari ad annar helmingur vallarins sé betri en hinn skulu lidin skipta um vallarhelming um midjan
pridja leikhluta, en petta skal akvedid adur en pridji leikhluti hefst. Gerist petta pa hefst leikur a
midjupunkti med einvigi eftir ad leikmenn hafa skipt um leikhelming.

2)  Leiktimi skal vera virkur.
Virkur leiktimi merkir ad hvenger sem leikur er stédvadur af domara skal timinn stédvadur og
hann hefst aftur pegar knettinum er leikio.
begar leikur truflast af ovenjulegum adstaedum skal alltaf gefa prefalt merki. Démari akvedur
hvao telst til 6venjulegrar truflunar, en med talid er avallt: skemmdur knéttur, brotinn batti,
meidsli, maeling bunadar, 6léglegar manneskjur eda hlutir a leikvellinum, minnkun eda slékknun
liésa og pegar lokaflautid hljomar & réngum tima. Brotni batti, skal ekki stédva leik fyrr en hann
nalgast skemmda sveedid. Meidist leikmadur skal adeins stéova leikinn ef grunur leikur &8 um
alvarleg meidsli eda pa ad meiddi leikmadurinn hefur bein ahrif a leikinn.
Bandynefnd ISI ma veita undanpagur til ad nota ovirkan tima, en pa stéovast leiktimi adeins pegar:
mark er skorad, daemd er refsing a leikmann, vid vitaskot, vid leikhlé eda vid prefalt merki démara
vegna dvenjulegrar truflunar. Sidustu priar mindtur venjulegs leiktima skulu pé alltaf hafa virkan
leiktima.
Leiktimi skal stédvadur a medan vitaskot er tekid.

202 Leikhlé

1) Medan a venjulegum leiktima stendur hefur hvort lid rétt til pess ad taka eitt leikhlé. Gefid er
prefalt merki til ad lata vita af leikhléi um leid og leikur er stédvadur.
Lid ma 6ska eftir leikhléi hveneer sem er i leiknum, par med talid pegar mérk eru skorud og vitaskot
tekin. Adeins fyrirlidi eda starfsmadur lids getur dskad eftir leikhléi. Sé dskad eftir leikhléi & medan
leiktimi er stéovadur skal leikhléid tekid strax, en telji domari leikhléid hafa slaeem ahrif & hitt 1idid parf
ad bida med ad taka leikhlé par til leiktimi er nzest stédvadur. Sé dskad eftir leikhléi verdur alltaf ad
taka pad, nema pegar mark er skorad, en pa ma lid draga sk sina um leikhlé til baka. Leikhlé hefst
begar domari gefur um pad merki pegar lidin eru vid skiptisveedi sin og démarar vid ritarabordid.
Annad merki er gefio eftir 30 sekundur til ad lata vita ad leikhléinu sé lokid. Ad loknu leikhléi, skal
halda leik afram fra pvi sem fra var horfid pegar leiktiminn var stédvadur. Leikmadur sem tekur ut
refsingu ma ekki taka patt i leikhléi.
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203
1)

204
1)

LEIKTIiMI

Framlenging

Endi leikur sem naudsynlega parf ad fa nidurstdédu i med jafntefli skal gripa til framlengingar
par til annad lidid skorar.

Adur en framlenging hefst hafa lidin rétt a 2 minttna hléi, en ekki skal skipta um vallarhelming. S6mu
reglur um stéovun leiktima gilda og i venjulegum leiktima. Framlenging skiptist ekki i leikhluta. Sé
leikmadur ennpa ad taka Ut refsingu eftir ad venjulegum leiktima lykur skal hann ljika vio ad taka (t
refsingu sina i framlengingunni. Bandynefnd ISI ma gefa undanpagu um ad takmarka lengd
framlengingar vid 10 mindtur. Sé stadan j6fn eftir 10 minttna framlenginguna skal nidurstada fengin
me?d vitaskotskeppni.

Vitaskotskeppni ad lokinni 10 minutna framlengingu

Fimm Utileikmenn Ur hvoru lidi skulu taka eitt vitaskot hver. Sé stadan enn j6fn eftir pad

skulu sému leikmenn taka eitt vitaskot hver par til Urslit hafa nadst.
Lidin taka vitaskot til skiptis. Démari akvedur hvort markid skuli notad. Démari varpar hlutkesti med
fyrirlidum til ad akveda hvort idid tekur fyrsta vitaskotid. Fyrirlidinn eda starfsmadur lidsins skal
afthenda démara eda ritara skriflega numer peirra leikmanna sem taka vitaskotin og i hvada réd pau
verda tekin. Démari er abyrgur fyrir pvi ad vitaskotin séu tekin i nakvaemlega réttri r66 samkvaemt
skriflegri beioni liosins.
Um leid og nidurstada hefur nadst dr vitaskotskeppninni er leiknum lokid og sigurlidid hefur sigrad
med einu auka marki. Vitaskotskeppninni lykur pegar annad 1idid er fleiri mérkum yfir heldur en fjoldi
vitaskota sem hitt li6id a eftir ad taka. Fari vitaskotskeppnin i brababana hefur pad lid sigrad sem
hefur skorad einu marki meira en hitt lidid pegar baedi 1id hafa tekid jafn mdrg vitaskot. Vitaskotin i
bradabananum purfa ekki ad vera tekin i sému ré0 og i vitaskotskeppninni, en leikmadur skal ekki
taka sitt pridja vitaskot fyrr en allar fimm vitaskytturnar i hans lidi hafa tekid a.m.k. tvé vitaskot og svo
framvegis.
Leikmadur sem deemdur var i refsingu fyrir lok leiksins ma taka patt i vitakeppninni hafi hann ekki
fengid brottvikningu. Fai vitaskytta a sig refsingu medan a vitakeppni stendur, skal fyrirlidi annan
utileikmann i hans stad. Hljoti markvérour brottvisun medan a vitakeppni stendur skal varamarkvérour
taka hans stéou. Ef enginn varamarkvérdur er til stadar pa hefur lidid hamark 3 mindtur ad utbua
utileikmann sem markmann, en sa leikmadur ma ekki vera einn af vitaskyttunum. Engum tima af
pessum 3 mindtum ma verja i upphitun. Skra skal hinn nyja markmann & leikskyrsluna og timinn sem
hann tok st60u markvardar skal skradur. Hafi lid ekki 5 utileikmenn til ad taka vitaskot ma lidid adeins
taka jafn mérg vitaskot og fjoldi leikmanna segir til um. Petta a einnig vid um bradabana, komi til hans.
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PATTTAKENDUR

Leikmenn

Hvort lid ma nota 20 leikmenn ad hamarki. Peir skulu allir skradir & leikskyrsluna.
Leikmenn eru annad hvort dtileikmenn eda markmenn. Adeins leikmenn a leikskra mega taka patt i
leiknum og vera inna skiptisvaedum.

Hamark 6 leikmenn mega vera inna i hvoru lidi medan a leik stendur og par af adeins einn
markvordur.

Til ad démari geti hafid leik skal hvort lid skipad ad minnsta kosti 5 utileikménnum og rétt dtbunum
markverdi, ellegar deemist hinu I6glega skipada lidi 5:0 sigur. Medan a leik stendur skal hvort lid
skipad ad minnsta kosti fiorum leikménnum, ef ekki pa skal leikur stéovadur og hinu lbglega skipada
lidi daemist 5:0 sigur. Sé stada leiksins hagsteedari en pad fyrir I6glega 1idid, pa skal su stada verda
urslit leiksins.

Innaskiptingar varamanna

Innaskiptingar varamanna geta farid fram hvenzer sem og fjéldi innaskiptinga er
Otakmarkadur & medan leik stendur.

Allar skiptingar skulu fara fram a skiptisvaedi pess lids sem skiptir innd. Leikmadur sem fer utaf parf ad
vera a leid yfir batta adur en varamadurinn ma fara innd. Ef leikmadur meidist og fer utaf annars
stadar en a skiptisvaedi ma varamadur ekki koma i hans stad fyrr en leikur hefur verid stédvadur.

Sérreglur er varda markmenn

Merkt skal sérstaklega vid markverdi i leikskyrslu.

A leikskyrslu skal merkja stafinn “M” a spassiunni vid nafn markmanns. Leikmadur sem er
sérstaklega merktur sem markmadur ma ekki taka patt i leiknum sem dutileikmadur, med Kylfu, i
viokomandi leik. burfi lid ad setja dtileikmann i markid sékum meibsla ebda brottvisana hefur lioid
hamark 3 mindtur til ad dtbua markmanninn & Ibgmaetan hatt, og ma ekki nota neitt af peim tima til
upphitunar. Hinn nyi markmadur skal merktur sérstaklega a leikskyrslu og timinn sem skiptin attu sér
stad skulu skrad.

Yfirgefi markmadur markteig sinn medan a leik stendur skal hann alitinn Gtileikmadur an
kylfu par til hann snyr aftur i markid.

bessi regla er ekki i gildi begar markmadur kastar ut. Markmadurinn er alitinn hafa algerlega yfirgefio
markteiginn pegar enginn hiuti likama hans snertir golfid innan markteigsins. Markmadurinn ma po
stékkva innan markteigsins. Linurnar teljast sem hluti af markteignum.

Sérreglur er varda fyrirlida

Hvort lid skal hafa fyrirlida sem er merktur sérstaklega & leikskyrslu.

A leikskyrslu skal merkja stafinn “F” & spassiunni vid nafn fyrirlidans. Einungis ma skipta um fyrirlida
vegna meidsla, veikinda, eda refsingar og skal skra timann sem pad gerist a leikskyrslu. Ef skipt er
um fyrirlida ma sa sem var upprunalega fyrirlidi ekki verda aftur fyrirlidi i leiknum.
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3 PATTTAKENDUR

304 Sérreglur er varda fyrirlida (framhald)

2)  Fyrirlidinn er eini leikmadur lidsins sem hefur leyfi til ad reeda vid domarana. Honum ber
einnig skylda til ad hjalpa domurum.
begar fyrirlidi raedir vid domara skal pad einungis gert vid akvednar adsteedur. Sé fyrirlida vikid af
leikvelli missir hann rétt sinn til ad tala vid démarana, nema ad peir Oski eftir pvi eda pegar
starfsmadur lidsins 6skar efftir leikhléi. Enginn annar i lidinu hefur rétt til ad tala vid démarana.

305 Starfsmenn lidos

1) Hvert lid ma skra i mesta lagi fimm starfsmenn a leikskyrslu. )
Aodeins peir sem eru skradir a leikskyrslu hafa leyfi til ad vera a skiptisvaedi. | leikhléi parf starfsmadur
ao fa sérstakt leyfi hja démurum til ad koma inna véllinn. Pjalfarar koma llum skilabodum aleidis fra
skiptisvaedum. Fyrir leik skrifar einn starfsmadur lids undir leikskyrsiu og eftir bad ma ekki gera neinar
breytingar a skyrslunni. Sé starfsmadur lids einnig skradur sem leikmadur skal hann alltaf fyrst alitinn
leikmadur ef upp koma atridi sem skapa ovissu um leikbrot a skiptisveeoi.

306 Domarar

1) Tveir domarar sem hafa jafn mikil véld stjorna hverjum leik.
Démarar hafa rétt til pess ad stéova leik ef auglios dheetta sé ad halda honum afram samkveemt
reglunum.

307 Ritari

1)  Ritari skal vera til stadar.
Ritari skal vera hlutlaus og hann ber abyrgd a leikskyrslu, timatéku og a0 tala i hljodénema.

Leikreglur 12 utgafa 2006



401

404

BUNADPUR

Klaednadur leikmanna

Allir atileikmenn skulu kleedast buningum sem samastanda af treyju, stuttbuxum og haum
sokkum.

Allir atileikmenn sama lids skulu vera I nakveemlega eins buningum. Lidsbuningur hvers lids ma vera
samsettur dr hvada litum sem er en treyjan skal ekki vera gra. Akvedi démari ad hann geti ekki greint
a milli liva pvi pau séu i of likum buningum skal gestalidid skipta um buning. Sokkar eiga ad vera upp
ad hnjam, badir alveg eins og lidin tvé sem keppa eiga ad vera i dlikum litum, p.e. sé pad akveoid af
Bandynefnd ISI.

Allir markmenn skulu kleedast treyjum og sidbuxum.

Numer skal vera a éllum treyjum.

Hver treyja skal audsjaanleg og merkt med fylltum, heilum télustéfum a baki og bringu. Talan a bakinu
skal vera a.m.k. 200 mm ha og talan a bringunni a.m.k. 70 mm ha. Allar télur fra 1-99 eru Ibglegar, en
utileikmadur ma ekki vera numer 1.

Allir leikmenn verda ad vera i ském.

Skornir eiga ad vera innanhussiprottaskdr. Bannad er ad kleedast sokkum utan yfir sko. Missi
leikmadur annan eda bada skona medan a leik stendur ma hann halda afram par til leikur stédvast
neest.

Klaednadur domara

Démarar skulu kleedast treyjum, svértum stuttbuxum og svértum upphaum sokkum.
Baoir démararnir skulu vera eins klseddir.

Sérbunadur markmanna
Markmadur ma ekki nota kylfu.

Markmadurinn skal hafa andlitsgrimu sem er sampykkt af IFF og merkt sem slik.
betta a adeins vid um pad pegar markmadur er a vellinum og leikur i gangi. Bannad er ad eiga vid
eda breyta grimum, en leyfilegt er ad mala peer.

Markmadurinn ma nota hvernig varnarklaednad sem er en honum ma ekki vera aetlad ad
fylla upp i markid.

Hijalmar og punnir hanskar eru leyfilegir. Bunadur sem inniheldur lim eda efni sem gefa betra grip eru
bénnud. Enga hluti ma geyma ofan & eda inni i markinu.

Sérutbunadur fyrirlida

Fyrirlidinn skal bera fyrirlidaband. )
Fyrirlidinn skal bera fyrirlidaband a vinstri handlegg og skal pad vera vel synilegt. Ipréttateip eda
limband ma ekki nota sem fyrirlidaband.
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Personulegur bunadur leikmanns

Leikmadur ma ekki nota persénulega muni sem gaetu orsakad meidsli.

Personulegir munir eru varnarbtnadur og bunadur notadu af leeknisfeedilegri astaedu, ur, eyrnalokkar
o.s.frv. Démarar akveda hvad peir telja haettulegt. Allur varnarkleednadur skal vera innanundir baningi
ef mégulegt er. Undantekning a pvi eru teygjuharbdnd an hnuta, annars er héfudbinadur bannadur.
Sokkabuxur eda préngar sidbuxur eru ekki leyfilegar hja dtileikménnum.

Knottur

Knétturinn skal vera sampykktur af IFF og merktur samkvaemt pvi.

Kylfa

Kylfan skal vera sampykkt af IFF og merkt samkvaemt pvi
Bannad er ad eiga vid, eda breyta kylfunni, en leyfilegt er ad stytta hana. Leyfilegt er ad vefia kylfuna
ofan vid griplinu, en ekki ma hylja albjoda merkingar.

Bladid ma ekki vera beitt og sveigja pess ma ekki fara yfir 30 mm.

Bannad er ad eiga vid, eda breyta bladinu, nema sveigja pad. Sveigjan skal meeld a milli haestu
branar ad innan og jafna endans sem nemur vid golf. Leyfilegt er ad skipta um blad, en pad ma ekki
veikja nyja bladid. Pad ma teipa skaft og blad saman, en ekki meira en 10 mm af pvi sem er synilegt
af bladinu skal hulid.
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Bunadur domara

Démarar skulu hafa medalstorar plastflautur, malband og raud spj6ld.
Bandynefnd ISI ma gefa undanpagur vegna 6druvisi flauta.

Bunadur ritara
Ritarar skulu hafa allan bunad sem er naudsynlegur fyrir starfsskyldur peirra.
Stjérnun bunadar

Démarar skulu sja um ad skoda hvort bunadur sé 16glegur og maela hann.

Skodun bunadar skal fara fram fyrir leik og & medan leik stendur. Olbglegur bunadur, galladar kylfur
par med taldar paer sem uppgétvast fyrir leik skal leikmadur sja um ad laga og ma hann hefja leikinn
begar pvi er lokid. Undanpaga a pessu er veitt begar um minnihattar galla ad raeda (t.d. Iitil gét, eda
malning, sem leikmadur skal laga og halda svo leik afram) og persénulegan utbunad. Allur dléglegur
bunadur sem uppgdtvast medan a leik stendur leidir til refsingar. Brot a reglum um buninga og
fyrirlidaband getur adeins valdid einni refsingu a hvert lid i hverjum leik. Samt sem adur skal tilkynna
allan 6léglegan bunad. Engir adrir en leikmenn sem eru med oléglegan bunad og fyrirlidi mega vera
vio ritarabord medan a meaelingu stendur. Eftir maelinguna heldur leikur afram par sem fra var horfio.

Fyrirlidi ma 6ska eftir maelingu a sveigju.

Fyrirlidinn hefur einnig rétt & ad benda domara a pad sem er 0l6glegt i buningum andstaedinganna,
en démarar akveda hvort peir geri eitthvad i pvi. Oska ma eftir maelingu hvenser sem er, en htn skal
ekki eiga sér stad fyrr en leikur stédvast naest. Sé dskad eftir meelingu a medan leikur er stéovadur
skal framkvaema hana an tafar, par meo talid vid mérk og vitaskot, nema ad démarar aliti sem svo ad
pad hafi neikveed ahrif a adstaedur lidsins sem meelt er hja. | sliku tilviki skal meelingin fara fram neest
pegar leikur stéovast. Démurum ber skylda ad athuga sveigju 6ski fyrirlidi eftir pvi, en adeins ein
meeling er leyfd a lid i hvert skipti sem leikur stéovast. Engir adrir en fyrirlidar og sa leikmadur sem a
bunad sem verid er ad meela mega vera vid ritarabordid medan a maelingu stendur. Eftir meelinguna
skal halda leik afram par sem fra var horfid.
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Almennar reglur um fost leikatrioi

Pegar leikur hefur verid stédvadur skal hefja hann ad nyju med fostu leikatridi, samkveemt
pvi hvad pad var sem olli stédvun leiksins.
Fost leikatridi eru einvigi, innslég, frislbg og vitaskot..

Démari skal flauta einu sinni og syna merki um pad hvada fasta leikatridi verdur notad og
syna stadinn sem pad fer fram 4. Leika ma knettinum eftir flautid ef hann er kyrrsteedur og a
réttum stad.

Ddmarar skulu fyrst syna bendingar um fost leikatridi sem koma upp i leik og sidan mdgulega
bendingu um brot. Merkid um brot skal einungis notad sé pad talid naudsynlegt, en po alltaf i
tengslum vid refsingar og vitaskot. Boltinn parf ekki ad vera algerlega kyrr, né a nakvaemlega réttum
stad i innslagi og frislagi telji domarar pad ekki hafa ahrif a leikinn.

Fast leikatridi ma ekki tefjast 6edlilega lengi.
Démarar akveda hvad telst dedlileg seinkun. Sé fast leikatridi tafid, skulu démarar lata leikmanninn
vita adur en peir deema a pad ef pad er mégulegt.

Einvigi (802)

| upphafi hvers leikhluta og til ad stadfesta ad mark hafi verid l6glega skorad skal einvigi fara
fram & midpunkti vallarins.

Mark sem skorad er i framlengingu eda ur vitaskoti eftir leikhluta, eda pegar leik lykur skal ekki
stadfesta me0 einvigi. Hvort lid skal vera a sinum vallarhelmingi begar einvigi a sér stad.

Pegar leikur hefur verid stédvadur og hvorugt lid a rétt & innslagi, frislagi eda vitaskoti skal
hefja leik ad nyju med einvigi.

Einvigi skal fara fram & peim einvigispunkti sem var nzestur boltanum pegar leikur var
stédvadur.

Allir leikmenn, fyrir utan pa sem taka patt i einviginu skulu samstundis feera sig og kylfur
sinar 3 metra fra boltanum, an pess ad démari purfi ad minna pa sérstaklega a pad.
Démarinn tekur abyrgd a pvi ad athuga hvort lid séu tilbuin og ad allir leikmenn séu i réttum stédum
adur en einvigi fer fram.

Einn dtileikmadur i hvoru lidi tekur patt i einviginu.

Leikmenn skulu snda ad endalinu métherja sinna og mega ekki snertast 4dur en einvigid
hefst. Faetur leikmannanna skulu vera hornrétt a midlinu. Hvor leikmadur skal hafa bada
faetur i sému fjarlaegd fra midlinu. Leikmenn skulu halda & kylfu med venjulegu gripi og med
badum héndum ofan griplinu. Kylfublédin eiga ad vera hornrétt & midlinu hvoru megin
knattarins an pess ad snerta hann.

Venjulegt grip er gripid sem leikmadur notar i leik. Leikmadur lidsins sem er ad verjast velur hvoru
megin vid knéttinn hann setur Kylfu sina. Sé einvigid vid midlinu velur leikmadur gestalidsins hvoru
megin vid knéttinn hann setur Kkylfu sina. Knétturinn skal vera mitt & milli kylfublabanna. Hlyodi
leikmadur sem tekur patt i einvigi ekki leidbeiningum ddmara tekur annar leikmadur & vellinum patt i
einviginu i hans stad. Sé deila um skiptingu varamanna adur en einvigi er tekid, ber gestalidi skylda
ao kldra sina skiptingu fyrst.

Knéttur ar einvigi ma fara beint i mark.
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Atvik sem leida til einvigis
Pegar knéttur er dvart skemmdur.

Pegar ekki er haegt ad leika knetti a I6glegan hatt.
Démarar skulu gefa leikménnum heefileg taekifeeri a ad leika knettinum adur en peir stéova leik.

Pegar hlutar af batta hafa brotnad, eda dottid i sundur og kndtturinn er naleegt
heettustadnum.

Pegar mark er Ovart hreyft og dgerlegt er ad faera pad aftur & réttan stad innan
skynsamlegra timamarka.
bad er abyrgd markmanns ad setja markid aftur a sinn stad um leid og mégulegt er.

Pegar alvarleg meidsli eiga sér stad eda pegar meiddur leikmadur hefur bein ahrif & leikinn.
Démarar akvarda hvad er alitid alvarleg meidsli, en um leid og grunur liggur a um alvarleg meidsli skal
leikur stéovadur samstundis.

Pegar 6edllilegar adsteedur koma upp medan a leik stendur.

Domarar akveda hvad teljast vera ovaentar adsteedur, en pad teljast alltaf dvaentar adstaedur ef
Oléglegar manneskjur, eda hlutir eru a leikvelli, ljos slokkna ad hiuta til eda alveg og ef lokaflautio
hljomar dvart, eda pegar démari verdur fyrir boltanum og pad hefur mikilveeg ahrif a leikinn.

Pegar mark er daemt 6gilt pratt fyrir ad ekkert brot hafi verid framid sem leiddi til frislags.
bar med talid pegar boltinn fer inn i markid an pess ad fara yfir marklinu ad framanverdu.

Pegar ekki er skorad ur vitaskoti.
bar med talid ef vitaskot er rangt tekid.

Pegar seinkud refsing er tekin vegna pess ad idid sem braut af sér hagnast & pvi og faer
boltann.
bPar med talid pegar 1idid sem brotid var a er ad tefja ad aliti domara.

Pegar refsing er deemd fyrir brot sem er ekki i tengslum vid leikinn, en er framid eda eftir pvi
er tekid a medan leik stendur.

bar med talid pegar leikmadur sem var ad taka ut refsingu kemur inna véllinn adur en hann er bdinn
ao taka ut refsingu sina.

Pegar démarar geta ekki akvedid hvort lidid a innslag eda frislag.
Par med talid pegar leikmenn fra badum libum brjota af sér samtimis.

Pegar domarar hafa tekid ranga akvoérdun.
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Innslag (so3)

Pegar annad lidid setur kndttinn at fyrir vollinn feer hitt 1idid innslag.

Leikmadur eda bunadur leikmanns sem sidast snerti knéttinn adur en hann for utaf telst vera i lidinu
sem setur knéttinn Utaf. Par med talid pegar leikmadur sleer i marknetid an pess ad snerta knéttinn, til
aod taka knéttinn tr markinu.

Innslag skal tekid padan sem boltinn for Gtfyrir linuna, 1,5 m fra batta, en aldrei aftan vid
imyndada framlengingu marklina.

Knétturinn parf ekki endilega vera alveg kyrrstaedur eda a nakvaemlega réttum stad sé pad alit
démarans ad pad hafi ekki ahrif a leikinn. Ef lid hagnast a pvi ad taka innslag neer batta en 1,5 m skal
leyfa pad. Innslag fra imyndadri framlengingu marklinu skal tekid a naesta navigispunkti. Pegar
knéttur snertir loftid eda hluti ofan vid véllinn, skal innslag tekid 1,5 m fra batta i sému fiarlaego fra
midlinu.

Leikmenn lidsins sem er ad verjast (lidid sem ekki & innslagid) skulu samstundis feera sig og
kylfu sina a.m.k. 3 m fra knettinum an pess ad déomari purfi ad arétta pad.

Leikmadurinn sem tekur innslagid parf ekki ad bida eftir ad andsteedingur taki stéou sina (ndgu langt
fra), en taki leikmadur innslag a medan andstaedingur er ad reyna ad fara a réttan stad (ad taka stéou
sina) skal leikur halda afram.

Leika skal boltanum med kylfunni. Boltanum skal leikid hreint, en ekki skal draga boltann,
lyfta honum upp eda setja hann ofan a kylfuna.

Leikmadur sem tekur innslagid mé ekki snerta knéttinn aftur fyrr en annar leikmadur, eda
utbdnadur annars leikmanns hefur snert hann.

Skora m4 beint Ur innslagi.

Atvik sem leida til innslags

Pegar knétturinn fer yfir/framhja batta, i loftid eda i hlut ofan vid véllinn.

Frislag (so4)

Pegar brot a sér stad sem leidir til frislags faer 1idid sem brotid var & frislag.

Beita skal hagnadarreglu ef mégulegt er begar brot eru framin sem leida til frislags. Hagnadarreglan
felur pad i sér ad haldi lidid sem brotid var knettinum eftir brotid skulu leikmenn fa taekifeeri til ad leika
afram, ef pad gefur peim betri stédu heldur en frislag hefdi gert. Sé hagnadarreglunni beitt og sidan
leikur stédvadur par sem lidid sem brotid var a tapar knettinum, skal frislagio fara fram par sem
upprunalega brotid atti sér stad.
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Frislag (framhald)

Frislag skal tekid par sem brot for fram en aldrei aftan vid imyndada framlengingu marklina,
eda neer markmannssvaedi en 3,5 m.

Knétturinn parf ekki endilega ad vera alveg kyrrstaedur eda a nakveemlega réttum stad telji démarar
pad ekki hafa ahrif & leik. Frislag sem er naer battanum en 1,5 m ma feera ut i pa fiarlaegd fra
battanum. Frislag aftan vid imyndada framlengingu marklina skal tekid a neesta navigispunkti. Frislag
sem er neer markmannssvaedi en 3,5 m skal faera i pa fjarlaegd a imyndada linu fra midri marklinu i
gegnum pad svaedi par sem brotid var framid. Pegar petta gerist a varnarlioid alltaf rétt &4 pvi ad
mynda varnarvegg rétt utan vid markmannssvaedid. Komi séknarlid i veg fyrir betta, eda truflar petta,
skal varnarlioid fa frislagid. Soknarlidi ber ekki skylda til ad bida eftir ad varnarlidid myndi varnarvegg
0g ma einnig stadsetja sina menn fyrir framan varnarvegginn.

Varnarlidid skal samstundis faera sig 3 m fra boltanum, asamt kylfum an pess ad démari
purfi ad arétta pad.

Leikmadurinn sem tekur frislagio parf ekki ad bida eftir ad andstaedingarnir taki sér stéou, en sé
knettinum leikid & medan andstaedingar eru ad reyna ad taka sér stéou a réttan hatt skal ekki refsa
peim fyrir pad.

Leika skal boltanum med kylfunni. Boltanum skal leikid hreint, en ekki skal draga boltann,
lyfta honum upp eda setja hann ofan a kylfuna.

Leikmadur sem tekur frislag mé ekki snerta boltann aftur fyrr en annar leikmadur, eda
bunadur annars leikmanns hefur snert hann.

Skora ma beint ur frislagi.

Brot sem leida til frislags

Pegar leikmadur sleer, blokkerar, lyftir, sparkar eda heldur i andstaeding eda kylfu
andstaedings. (901, 902, 903, 910, 912)

Aliti démarar leikmanninn hafa leikid knettinum adur en hann rakst i kylfu andstaedingsins skal ekkert
daemt.

Pegar utileikmadur lyftir kylfubladinu yfir mittishaed i baksveiflunni &dur en hann sleer
knéttinn, eda i framsveiflunni eftir ad hann hefur slegid boltann. (904)

bar me0 talin eru gabbskot, eda sveiflur. Leikmenn mega adeins taka haa framsveiflu ef enginn annar
leikmadur er pad nalaegt ad meidsli gaetu hlotist af. Mittishaed telst st haed fra golfi upp ad mitti begar
leikmadur stendur uppréttur.

Pegar Utileikkmadur notar einhvern hluta kylfu eda fotar til ad leika, eda gera tilraun til ad
leika knettinum fyrir ofan hnéhaed. (904 913)

Ad stédva knéttinn med lzerinu telst ekki ad leika knettinum med feeti ofan hnéhzedar, nema pad sé
alitid heettulegt. Hnéhaed telst su haed fra golfi upp ad hné leikmanns pegar hann stendur uppréttur.
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Pegar utileikmadur setur kylfu sina, fotlegg eda fét & milli féta eda fotleggja andsteedings.
(905)

Pegar leikmadur sem hefur stjérn & knettinum, eda sem er ad reyna ad na knettinum
pressar eda ytir andsteedingi @ annan hatt heldur en 6xI i 6xl. (907)

Pegar leikmadur sem hefur stjérn & boltanum, eda sem er ad reyna ad na boltanum, eda
sem er ad reyna ad na betri stddu, feerir sig afturabak og fer inn i andstaeding, eda kemur i
veg fyrir ad andstaedingur komist i pa att sem hann aetlar sér. (908, 911)

bar med talid pegar soknarlidid kemur i veg fyrir eda truflar uppstillingu varnarveggs pegar frislag
hefur verid daemt innan vid 3,5 m markmannssvaedio.

Pegar utileikmadur sparkar tvisvar i boltann an pess ad kylfa, annar leikmadur eda bunadur
annars leikmanns snerti hann i millitidinni. (912)

betta skal adeins alitid brot af leikmanninum ef domarar telja ad leikmadur hafi sparkad viljandi i
boltann i baedi skiptin.

Pegar leikmadur tekur a méti sendingu fra 6drum utileikmanni i sinu lidi sem hefur verid
send med feeti. (912)

betta skal adeins 4litid brot ef démarar telja ad leikmadur hafi gert petta viljandi. Leyfilegt er ad taka a
moti sendingu fra faeti samherja ef andstaedingur sleppir ad na boltanum pratt fyrir ad hafa méguleika
til bess ad na honum. Sending med feeti & markmann er ekki alitid markiaekifeeri og pvi skal aldrei
daema viti i slikum adstaedum.

Pegar Gtileikmadur er inni i markmannssvaedi. (914)

Utileikmadur ma fara inna markmannssveedi ef domarar aliti sem svo ad pad hafi ekki ahrif a leik og
pad hindri ekki abgerdir markmanns. Ef frislag mdtherja fer beint ad marki og leikmadur varnarlidsins
er inni i markmannssvaedinu, inni i markinu, eda ef markid hefur feerst til inni i svaedinu par sem
markio a a0 standa skal alltaf deema vitaskot..

Alitid er ad dtileikmadur sé inni i markmannssveedinu snerti einhver hiuti likama hans golfid inni |
markmannssveedinu. Sé adeins kylfa dtileikmanns inni i markmannssveedinu, er hann sjalfur ekki
alitinn inni i markmannssvaedinu. Linurnar tilheyra markmannssvaedinu.

Pegar utileikmadur feerir mark andsteedinganna viljandi. (914)

Pegar utileikmadur truflar a dvirkan hatt itkast markmannsins. (915)

Petta skal einungis vera dzemt brot ef dtileikmadur er inni markteig eda naer markmanninum en 3 m,
sem meelist fra peim stad par sem markmadur neer stjorn a boltanum. Ovirkan hatt merkir dvart eda
med pvi ad feera sig ekki (standa kyrr).

Pegar utileikmadur stekkur upp og stdédvar boltann. (916)
bad er alitid stékk pegar badir feetur leikmanns eru i loftinu. Hlaup eru ekki alitin stbkk. Leikmanni er
heimilt ad stbkkva yfr boltann ef hann snertir hann ekki.
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Atvik sem leida til frislags (framhald)

Pegar utileikmadur leikur knettinum fra stad utan vallar. (ekkert merki synt)

Utan vallar merkir ad hafa annan eda bada feetur utan vallarins. Leiki leikmadur knettinum utan
vallar medan a skiptingu varamanna stendur, skal pad &litid brot a pvi ad hafa of marga
leikmenn a vellinum. Leiki dtileikmadur sem ekki er ad fara ad skipta inna, boltanum fra
varamannasvee0i er pad alitin eydilegging a leik. Pad er leyfilegt ad hlaupa at fyrir (fyrir utan)
vollinn en ekki leika boltanum utan vallar.

Pegar markvorour fer algjorlega ut fyrir markteig medan hann kastar Ut. (917)

| bessu tilviki er markvérduri ekki alitinn dtileikmadur. Markmadur er alitinn hafa yfirgefid markteig ef
enginn hiuti likama snertir golfid innan markteigs. Markmadur hefur kastad ut pegar hann hefur
algjorlega sleppt boltanum og ef hann yfirgefur markteiginn eftir bad, er ekkert daemt. Pessi regla a
einnig vid ef markmadur tekur boltann med héndum innan markteigs og likami hans rennur ut fyrir
markteiginn.

Linurnar tilheyra markteignum.

Pegar markvordur kastar eda sparkar boltanum yfir midlinu. (917)
betta skal adeins alitid brot ef boltinn snertir ekki golfid, battann, annan leikmann, eda bunad annars
leikmanns adur en hann fer yfir midlinu. Boltinn parf allur ad fara yfir midlinu.

Pegar einvigi, innslag eda frislag er rangt tekid eda tafid er viljandi fyrir pvi ad pad sé tekid.
(918)

par med talid pegar lidid sem brotid er a tekur knéttinn i burtu pegar leikur er stédvadur, pegar
knétturinn er dreginn, honum lyft upp, eda lyft a kylfuna. Séu innslég eda frisldg tekin a réngum stad
eda pegar knétturinn er ekki alveg Kyrrsteedur, ma endurtaka pau. Knétturinn ma vera a hreyfingu eda
ekki a nakveemlega réttum stad telji domarar pad ekki hafa ahrif & leikinn.

Pegar markvordur hefur stjorn a knettinum i meira en 3 sekindur. (924)
Setji markvérour boltann nidur og tekur hann aftur upp telst hann hafa haft stjorn a knettinum allan
timann.

Pegar markvorour faer sendingu fra dtileikmanni i sama idi. (924)

betta skal alitid brot adeins ef domarar telja ad sendingin hafi verid viljandi. Ad fa sendingu telst pegar
markvoérdurinn snertir knéttinn med héndum, handleggjum, eda jafnvel pbegar markvérdur hefur
stédvad knéttinn med einhverjum 60rum likamshluta. Markvérour ma adeins fa sendingu fra
utileikmanni i sama lidi ef hann er staddur algjérlega fyrir utan markteiginn pegar hann feer sendingu
og pa telst hann vera dtileikmadur. Sé markvérour fyrir utan markteig pegar hann stédvar knéttinn, fer
med knéttinn inni markteig og tekur hann par upp, er pad ekki alitin sending a markvoro.

Sending a markvérd er ekki alitid marktaekifaeri og getur pvi aldrei endad i vitaskoti.
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20)
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FOST LEIKATRIPI

Brot sem leida til frislags (framhald)

Pegar refsing er deemd fyrir brot tengt leik. (merki gefid um brot)

Pegar leikmadur tefur leik. (924)

bar med talid pegar utileikmadur er ad reyna ad greeda tima og stadsetur sig a vellinum eda i
markinu pannig ad andstaedingurinn hefur ekki méguleika a ad na boltanum & Iéglegan hatt.
Leikmadur skal fa vidvérun adur en daemt er, sé pbad mégulegt.

Vitaskot (so6)

Sé brotid a leikmanni pannig ad pad leidi til vitaskots, skal lidid sem brotid var a fa deemt
vitaskot.

Sé vitaskot deemt medan a seinkadri refsingur stendur, eda brotid leidi til refsingar, skulu reglurnar er
varda refsingar i tengslum vid vitaskot einnig hafa ahrif.

Vitaskotid skal tekid fra midpunkti vallarins.

Allir leikkmenn nema sa sem tekur vitaskotid og markmadur varnarlidsins eiga ad vera a
skiptisveedum sinum allan timann medan 4 vitaskotinu stendur. Markmadurinn skal vera &
marklinunni pegar vitaskotid hefst.

Utileikmadur ma ekki taka stédu markmanns. Brjoti markmadur af sér medan a vitaskotinu stendur,
skal daema nyitt vitaskot og refsingar teknar Ut. Brjoti annar leikmadur af sér i lidinu en sa sem fékk
daemt 4 sig vitaskotio, skal annad vitaskot daemt og brotid alitio sem eydilegging a leik.

Leikmadurinn sem tekur vitaskotid ma leika knettinum eins oft og hann vill, en knétturinn
parf ad faerast fram a vid allan timann. Um leid og markmadur hefur snert knéttinn ma
leikmadurinn sem tok vitaskotid ekki snerta hann aftur & medan vitaskotinu stendur.

Stéova skal leiktimann & medan vitaskotid fer fram. Faerast fram & vid merkir ad boltinn skuli
fiarlaegast midlinu. Snerti kndtturinn markid ad utan, sidan markmanninn og fer svo yfir marklinu ad
framanverdu skal dasema mark. Dragist boltinn aftur a bak i byrjun vitaskots skal stédva leik og
endurtaka vitaskotid.

Sé daemd 2 minutna brottvisun i tenglsum vid vitaskot, skal einungis skra pad & leikskyrslu
sé ekki skorad Ur vitaskotinu.
Leikmadur sem tekur Ut refsingu skal vera a refsibekk a medan vitaskotio er tekio.
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FOST LEIKATRIPI

Seinkad vitaskot (807)

Seinkad vitaskot skal notad pegar lidid sem brotid var & hefur enn stjorn a boltanum eftir
brotid sem leiddi til vitaskotsins og s6knarbylgja er enn i gangi.

Sé seinkad vitaskot daemt medan a seinkadri refsingu stendur eda brot veldur pvi ad daemd er refsing
skulu reglur er varda refsingar i tengslum vid vitaskot eiga vid um pad. Seinkad vitaskot geeti verid
pannig ad pad leidi til refsingar jafnvel pott hid seinkada vitaskot sé enn i gangi.

Seinkad vitaskot gefur til kynna ad lidid sem brotid var & feer teekifeeri til ad klara
soknarbylgju sina par til markteekifeeri peirra likur.

Seinkad vitaskot skal taka pratt fyrir ad leikhluti eda leikur endi. Skori lidid sem brotid var a réttilegt
mark medan a seinkudu vitaskoti stendur skal markid standa og hinu seinkada vitaskoti skal aflyst.

Brot sem leida til vitaskots

Pegar leikmadur Ur varnarlidi brytur pannig af sér ad marktaekifeeri er truflad, eda
marktaekifeeri stolid af honum med broti sem venjulega leidir til frislags eda refsingar. (merki
gefid um brot)

Démarar akveda hvad er alitid marktaekifeeri. Brot i markteig leida ekki sjalfkrafa til vitaskots.

Alltaf skal deemt vitaskot pegar varnarlidid feerir markid viljandi eda leikur viljandi med of marga
leikmenn & vellinum medan & marktzekifseri soknarlidsins stendur.

Alltaf skal deemt vitaskot pegar frislagi soknarlids er slegid beint ad marki og dtileikmadur
varnarlidsins er innan markmannssvaedis, i markinu, markid hefur verid faert, eda hann stendur par
sem marki0 er venjulega stadsett.
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REFSING

Almennar reglur fyrir refsingu

Pegar brot er deemt sem leidir til refsingar, skal alltaf refsa peim sem framdi brotid.

Fyrirlidi skal tilnefna leikmann til ad refsa, 66rum en peim sem verid er ad refsa pa stundina fyrir brot
ef domarar geta ekki sagt til um hver framdi brotid, eda fyrir brot sem satrfsmenn fremja. Neiti fyrirlidi
aod velja leikmann til ad taka Ut refsingu, eba sé hann sjalfur ad taka Ut refsingu skulu domarar velja
leikmann til ad taka ut refsinguna.

Merkja skal allar refsingar i leikskyrslu asamt tima, numeri leikmanns, hvers konar refsing var dsemd
og hvers vegna. Valdi séknarmadur broti begar bolti er i leik, skal hitt lidid fa frislag. Sé refsing deemd
a brot pegar bolti varekki i leik, skal hefja leik ad nyju med einvigi. Sé refsingin daemd vegna brots
medan timi er stédvadur, skal halda leik afram fra pvi sem fra var horfid pegar leiktimi var stédvadur.
Fyrirlidi sem tekur Ut refsingu missir rétt sinn til pess ad reeda vid démara, nema ddmarar 0ski eftir
vidraedum vid hann.

Leikmadur sem verid er ad refsa skal vera & refsibekknum allan timann medan a
refsingunni stendur.

Allar refsingar enda pegar leikurinn endar. Leikmadur sem tekur Ut refsingu sina medan venjulegur
leiktimi rennur Ut skal taka ut restina af henni i framlengingu. Leikmadur sem tekur ut refsingu skal
vera sému megin midlinu og lid hans, med peirri undantekningu pegar ritari og refsibekkir eru
stadsettir sému megin vallar og skiptisveedi. Medan a venjulegum leiktima stendur ma leikmadur sem
tekur ut refsingu yfirgefa refsibekk i leikhléi milli leikhluta. Leikmadurinn ma ekki yfirgefa refsibekkinn i
leikhléi milli pbess sem venjulegur leiktimi endar og framlenging hefst. Leikmadur sem tekur Ut refsingu
ma ekki taka patt i leikhléi (sem 1idid akvedur ad taka, ekki er verid ad meina leikhlé milli leikhluta).
Leikmadur skal yfirgefa refsibekkinn um leid og refsitima hans lykur, nema fjéldi refsinga & hans 1id
geri pad égerlegt, eda ad refsingin var persoénleg refsing a pann leikmann. Markmadur ma ekki
yfirgefa refsibekk fyrr en leikur stédvast naest, eftir ad hann tekur Ut refsingu.

Sé leikmadur sem tekur (t refsingu meiddur ma annar utileikmadur taka ut refsingu i hans stad, svo
lengi sem sa leikmadur sé ekki lika ad taka ut refsingu. Skra skal bada leikmenn a leikskyrsiu og
numer leikmannsins sem tok Ut refsinguna skal vera i sviga. Komi meiddi leikmadurinn inna véllinn
adur en refsingu hans lykur, skal hann daemdur i brottvikningu 1.

Sé ritari abyrgur fyrir pvi ad leikmadur fari of snemma aftur inna eftir ad hann tekur Ut refsingu og tekid
er eftir pvi medan a refsitima stendur, skal leikmadurinn fara aftur a refsibekkinn. Ekki skal baeta vid
refsitimann og leikmadurinn ma koma inna véllinn ad nyju pegar upphaflega refsitimanum lauk.

Brjéti markmadur af sér pannig ad hann hljéti eina eda fleiri 2 minutna brottvisanir, skal
fyrirlidi velja Utileikmann sem ekki tekur Ut refsingu & peim timapunkti ad taka Ut refsingu
markmannsins.

Markmadur sem hlytur 5 mindtna brottvisun eda persdnulega refsingu skal taka ut
refsinguna sjalfur.

Brjéti markmadur af sér pannig ad deemd sé a hann ein eda fleiri 2 minutna brottvisanir &
medan hann er ad taka ut refsingar i tengingu vid 5 minatna brottvisun, skal hann taka
pessar refsingar ut sjalfur.

Sé markmadur ad taka Ut refsingar og varamarkmadur er ekki til stabar pa hefur lidid hamark 3
mindtur til ad Gtbua utileikmann a I6gmeaetan hatt, og ma ekki nota neitt af peim tima til
upphitunar. Skra skal nyja markmanninn a leikskyrsluna asamt timanum sem skiptingin for fram.
begar timinn & refsingunni rennur it ma markmadur fara innd, en adeins pegar leiktiminn er
stéovadur naest. Vegna pessa skal fyrirlidinn velja dtileikmann til ad sitia med markmanninum a
refsibekknum. Hann ma koma inna um leid og refsingunni lykur. Démarar og ritari i sameiningu hjalpa
markmanni ad yfirgefa refsibekkinn sé refsingu hans lokid og leiktimi hefur verid stédvadur.

Refsitimi skal samstilltur leiktima.
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602 Brottvisanir

1)  Brottvisun skal hafa &hrif a lidid og pess vegna ma enginn koma inn a véllinn i stad
leikmannsins sem er refsad & medan refsingunni stendur.

2)  Ekki ma taka Ut meira en eina brottvisun & hvern leikmann i einu og ekki mega meira en
tveir leikmenn i sama lidi taka Ut brottvisanir i einu.
Allar brottvisanir skal taka ut i peirri r60 sem peer gerast. Sé leikmadur deemdur i brottvisun en
getur ekki tekid hana ut strax skal hann setjast a refsibekkinn fra pvi refsingin er deemd. Séu
tveir leikmenn deemdir i refsingu i einu i sama lidinu og 1idid hefur pa pegar einn a refsibekknum
skal fyrirlidinn dkveda hvor nyju refsinganna skal tekin ut fyrst. Styttri brottvisanir skulu i pessum
aodstaedum alltaf vera teknar at & undan peirri lengri. Sé deemd brottvisun a 1id medan a
seinkaori refsingu stendur, skal seinkada refsingin sem geroist fyrst tekin ut fyrst.

3)  Lio, par sem fleiri en tveir leikkmenn purfa ad taka Ut brottvisun samtimis, hefur samt rétt til
ad hafa fjéra leikmenn & vellinum.
Lidid skal leika med fijora leikmenn & vellinum par til abeins ein brottvisun telst eftir. Renni timinn a
brottvisun ut hja leikmanni medan fyrrgreint a sér stad skal hann bida a refsibekknum par til leiktiminn
er naest stédvadur, eda gerist petta fyrr, verda adrar brottvisanir dvirkar pannig ad lidid er adeins ad
taka ut eina brottvisun. Allir leikmenn lids sem hlotid hafa brottvisun skulu yfirgefa refsibekkinn i peirri
ré0 sem refsingarnar renna Ut, en reglan um fjélda leikmanna a vellinum skal virt allan timann.
Démararnir og ritarinn skulu adstoda leikmann sem hefur klarad ad taka Ut sina refsingu vid ad
yfirgefa refsibekkinn og koma inna um leid og leiktiminn stédvast.

4)  Brjoti leikmadur sem fengid hefur brottvisun enn frekar af sér pannig ad pad leidi til fleiri
refsinga skal hann taka allar refsingarnar Ut i r6d.
betta er 6had pvi hvort fyrsta refsingin hefur hafist edur ei. Sé leikmadur byrjadur ad taka ut brottvisun
sina og sami leikmadur feer deemda & sig adra refsingu, skal pad ekki hafa ahrif a meelingu a tima
fyrstu refsingarinnar, heldur fra peim tima sem nyja refsingin tok gildi.
1 60 gefur til kynna um leid og fyrsta brottvisun leikmanns rennur ut eda klarast, skal hefjast timataka
a pvi naesta, nema idid hafi fengid daemt a sig fleiri brottvisanir sem eru ekki teknar i gildi en gerdust
a milli bess sem fyrsti leikmadurinn fékk sinar tveer brottvisanir.
Ekki eru takmarkanir a fiblda brottvisana hja sama leikmanni. Hafi verid daemd persdnuleg refsing a
leikmann, skulu allar hans brottvisanir teknar Ut fyrst adur en personulega refsingin fer ad telja.
Sé leikmadur ad taka Ut personulega refsingu og faer 4 mebdan dsemda & sig brottvisun, skal
timamaela restina af persénulegu refsingunni pannig ad meelingin a henni er timabundid st6ovud og
nyja brottvisunin meeld a undan. Um leid og brottvisunin hefur verid meeld skal restin af persénulegu
refsingunni meelt. Fyrirlidinn skal velja dtileikmann sem ekki er verid ad refsa pa stundina til ad taka ut
refsingu asamt hinum sem er & refsibekknum til ad hann geti farid inna véllinn pegar brottvisuninni
lykur. Brjoti leikmadur sem verid ad er ad refsa pannig af sér ad af hijétist brottvikning, skal reglum um
slika refsingu beitt ad auki.
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603 2 minutna brottvisanir

1)  Skori andstaedingar lidsins sem tekur Ut 2 mindtna brottvisun, endar brottvisunin, nema ad
andstaedingarnir séu einum faerri 4 vellinum eda jafnmargir.
Refsingu skal ekki lokid ef markid er hvorki skorad i seinkadri refsingu né ur vitaskoti sem varo til bess
ao refsingin var deemd. Sé 2 minutna brottvisun deemd i tengslum vid vitaskot eda seinkad vitaskot,
skulu reglurnar um refsingar i tengslum vid vitaskot einnig i gildi.

2)  Hafi lid fengid deemt & sig meira en eina 2 minatna brottvisun, skulu peer enda (eydast) i
s6mu r6d og peer eru teknar Gt.
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604 Seinkud refsing

1) Allar tegundir brottvisana, par med talin brottvikning, mega vera seinkadar refsingar.
Seinkud refsing tekur gildi pegar lidid sem brotid var a hefur stjérn & boltanum eftir brot
sem leiddi til refsingar. Adeins mé seinka einni refsingu i einu nema pegar
markteekifeeri er i gangi, en pa mé annarri refsingu einnig vera seinkad.

Sé ein eda fleiri seinkadar refsingar i gangi i tengslum vid vitaskot eda seinkad vitaskot, skulu reglur
um refsingar i tengslum vio vitaskot einnig i gildi.

2)  Seinkud refsing gefur til kynna ad lidid sem brotid var & faer méguleika til ad halda afram
med soknina par til idid sem braut af sér naer stjorn & boltanum eda par til leikur er
stddvadur. (hagnadi er beitt)

Medan a seinkadri refsingu stendur skal 1idid sem brotid var & fa teekifeeri til ad skipta markmanni ut
fyrir dtileikmann og halda sékninni afram. Seinkud refsing skal tekin dt pratt fyrir lok leikhlutans eda
leiksins. Sé hin seinkada refsing notud af pvi ad lidid sem braut af sér naer stjorn a boltanum skal
hefja leik ad nyju med einvigi.

Lidid sem brotid var a verdur ad nota seinkada refsingu fyrir uppbyggilegan soknarleik. Telji démarar
1idid einungis vera ad reyna ad vinna sér inn tima, skal domari aminna leikmennina. Reyni lidid samt
ekki ad saekja, skal stbédva leik, hin seinkada refsing skal tekin Ut og leikur hefst ad nyju med einvigi.
Sé hin seinkada refsing tekin vegna einhverra annarra truflana skal leikur hefjast fra pvi sem fra var
horfid adur en leikur stéovadist.

Skori lidid sem brotid var a Ibglegt mark medan a seinkudu refsingunni stendur, skal markid standa og
hin seinkada 2 minutna brottvisun sem var sidast daemd skal ekki tekin ut. Petta hefur engin ahrif a
adrar refsingar sem verid er ad taka Ut.

Skori lioid sem braut af sér medan a seinkadri refsingu stendur, skal markid deemt af og leik haldid
afram meo einvigi. Skori lidid sem brotid var a sjalfsmark skal pad standa.
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605 Brot sem leida til 2 minutna brottvisunar

1)

10)

11)

12)

13)

14)

Pegar leikmadur sleer, blokkerar, lyftir, sparkar eda heldur andsteedingi eda kylfu
andstaedings til ad reyna ad nd umtalsverdum hagnadi, eda pegar hann hefur engan
moguleika & ad na boltanum. (901, 902, 903, 910, 912)

Pegar utileikmadur leikur boltanum ofan vid mittishaed med annad hvort einhverjum hluta
kylfu eda feeti. (904,913)
Mittishee0 telst su haed fra golfi ad mitti leikmanns pegar hann stendur uppréttur.

Pegar leikmadur gerist sekur um haettulegan leik med kylfunni. (904)

bar med talin fram eda aftursveifla med kylfunni sem leikmadurinn hefur ekki fulla stjorn a. Einnig
pegar leikmadur lyftir kylfunni ofan vid héfud andstaedings og pad telst heettulegt i pad skiptid eda pad
truflar andstaedinginn.

Pegar leikmadur neydir, eda ytir andstaedingi upp ad batta eda marki. (907)
Pegar leikmadur teeklar eda fellir andsteeding. (909)

Pegar fyrirlidi 6skar eftir maelingu & sveigju og hinn meeldi bunadur er l16glegur. (ekkert merki um
brot)
Fyrirlidinn parf ad taka Ut refsinguna.

Pegar utileikmadur tekur patt i leik an pess ad hafa kylfu. (Ekkert merki um brot)
bessi regla tekur ekki til markmanns, sem timabundid leikur sem utileikmadur.

Pegar utileikmadur ssekir kylfu annad en a sitt eigid skiptisvaedi. (Ekkert merki um brot)

Pegar utileikmadur sleppir pvi ad taka upp brotna kylfu sina, eda kylfu sem hann hefur
misst, af vellinum og fara med hana & skiptisvaedi sins lids.
Leikmadur parf adeins ad taka upp brot ur kylfunni sem sjast greinilega.

Pegar leikmadur faerir sig til ad viljandi hindra andsteeding sinn sem hefur ekki stjorn a
knettinum. (911)

Sé leikmadur ad reyna ad komast i betri stéou og bakkar inni andstaeding eda kemur i veg fyrir ad
andstaedingur geti farid i pa att sem hann eetladi sér, skal hann adeins fa frislag.

Pegar utileikmadur truflar eda er fyrir Utkasti markmanns. (915)

betta skal einungis talid brot ef utileikmadurinn er inni markteig eda naer markmanni en 3 m, meelt fra
peim stad sem markmadurinn neer stjorn a boltanum. Med truflun er att vid ad elta markmanninn til
hlidar eda ad reyna ad na boltanum med kylfunni.

Pegar leikmadur brytur 3 m regluna i innslagi eda frislagi. (915)

Sé innslagid eda frislagio tekid a medan andsteedingarnir eru ad reyna ad koma sér i rétta stédu a
ekki ad deema brot. Stilli lid upp varnarvegg sem er of naleegt skal adeins refsa einum leikmanni |
varnarveggnum.

Pegar utileikmadur stédvar eda leikur knettinum medan hann er liggjandi eda sitjandi. (919)
bar me0 talid ef leikmadur stéovar, eda leikur bolta med baedi hné i golfi, eda adra hendi a gdlfi, en po
er héndin sem heldur a kylfunni undanpegin.

Pegar utileikmadur stédvar eda leikur knettinum med hendi, handlegg eda hofoi. (920, 921)
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605 Brot sem leida til 2 minutna brottvisunar (framhald)

15)

16)

17)

18)

19)

20)

21)

22)

23)

24)

Pegar 6l6gleg skipting a sér stad. (922)

Leikmadurinn sem yfirgefur véllinn parf ad vera a leid yfir battann adur en nyi leikmadurinn ma fara
inna. Sé erfitt ad segja til um hvort skipting sé I6gleg skal einungis daemt ef skiptingin hefur ahrif 4 leik.
Pad er einnig talin 6l6gleg skipting pegar leikmadur skiptir utan vid skiptisvaedi sins lids pegar leikur er
stéovadur. Leikmadurinn sem kemur inna er sa sem refsad er fyrir brotio.

Pegar lid leikur med of marga leikmenn inna vellinum. (922)
Adeins skal refsa einum leikmanni.

Pegar leikmadur sem tekur Ut refsingu:

Fer af refsibekknum, an pess ad fara inna véllinn adur en refsing hans rennur Gt.

Neitar ad yfirgefa refsibekkinn pegar refsing hans rennur (t.

Fer inna vollinn medan leikur er stédvadur, adur en refsing hans rennur Gt. (925)

Ritari skal lata doémara vita af sliku eins fljott og audid er. Leikmadur sem hefur lokid vid ad taka ut
refsingu sina skal ekki yfirgefa refsibekkinn ef fibldi refsinga fyrir hans i gerir bad dgerlegt eda pegar
hann tekur (t personulega refsingu. Pegar refsing markmanns rennur Ut skal hann bida eftir pvi ad
leikur stéovist naest til pess ad fara inna véllinn.

Fari leikmadur sem tekur Ut refsingu inna véllinn medan a refsingu hans stendur, er litid a pad sem
eyoileggingu a leik.

Pegar leikmadur brytur endurtekid af sér brotum sem leida til frislags. (923)
bar med talin styttri og lengri timabil.

Pegar lid truflar leik skipulega med pvi ad brjdta endurtekid af sér brotum sem leida til
frislags. (923)

bar med er einnig talid pegar lid brytur af sér litilvaegari brotum yfir stuttan tima. Leikmadurinn sem
braut sidast af sér skal taka Ut refsingu.

Pegar leikmadur tefur leik viljandi. (924)

bar med talid pegar leikmadur lidsins sem braut af sér slaer eda tekur boltann i burtu pegar leikur er
stéovadur, pegar leikmadur blokkerar viljandi boltann vid battann eda markid eda skemmir boltann
viljandi.

Pegar 1id tefur leik & skipulagdan hatt. (924)

Telji démarar 1id nalaegt pvi ad fa refsingu fyrir ad tefja, skal fyrirlidinn ef mdgulegt er, latinn vita adur
en daemt er. Fyrirlidinn skal velja dtileikmann sem ekki tekur Ut refsingu a peim timapunkti til ad taka
ut refsingu fyrir 1idio.

Pegar leikmadur eda starfsmadur lids métmeelir akvordun démara, eda pegar pjalfari truflar
med pjalfun sinni eda & annan 6l6glegan hatt. (925)

bar med talid pegar fyrirididinn motmaelir siendurtekid ad dsteedulausu akvérdunum domara.
Moitmeeli gegn akvérdounum démara og hrdp pjalfara sem trufla eru alitin ésjalfrad og talin minni hattar
brot midad vid éipréttamannslega framkomu.

betta a einnig vio ef starfsmadur lids fer innd véllinn an leyfis démara. Démarar skulu ef mégulegt er
lata starfsfolk lids vita adur en deemt er.

Pegar markmadur, pratt fyrir vidvaranir ddmara, sleppir pvi ad setja mark aftur 4 réttan stad.
(925)
bad er a abyrgd markmanns ad faera markid aftur 4 réttan stad ef pad feerist um leid og mdgulegt er.

Pegar leikmadur, pratt fyrir tiltal ddmara sleppir pvi ad laga sinn persénlega utbunad. (ekkert
merki um brot)
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25)

26)

27)

606

REFSINGAR

Brot sem leida til 2 minatna brottvisunar (framhald)

Pegar leikmadur notar 6ldglegan klaednad (ekkert merki um brot).

Par med talid pegar hluta dr fatnadi vantar og einnig ef fyrirlidabandid vantar. Adeins skal deema einu
sinni refsingu a hvort lid vegna 6l6glegs klsednadar. Oll 6nnur tilvik um rangan tbunad skal tilkynna til
Bandynefndar ISI.

Pegar markmadur sem fyllir ekki kréfur um banad tekur patt i leik. (ekkert merki um brot)
Ef markmadur missir andslitskgrimu sina dvart skal stédva leik og hefja svo ad nyju med einvigi.

Pegar leikmadur sem ber numer sitt & 6léglega tekur patt i leiknum. (ekkert merki um brot)
Leikskyrslan skal vera leiorétt. Adeins skal deema einu sinni refsingu a hvort lid vegna oléglegs
numeramerkingar. Oll dnnur tilvik um ofangreint skal tilkynna til Bandynefnd ISI.

5 minutna brottvisun

Pratt fyrir ad andsteedingar pess lids sem tekur Ut 5 mindtna brottvisun skori skal
refsingunni ekki ljuka.

Sé refsingunni beitt i tengslum vid vitaskot eba seinkad vitaskot skal einnig beita reglunni um
refsingar i tengslum vid vitaskot.
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REFSINGAR

Brot sem leida til 5 minutna brottvisunar

Pegar utileikmadur sleer kylfu sinni & ofbeldisfullan, eda haettulegan hatt. (901)
bar med talid pegar tileikmadur lyftir kylfu sinni uppfyrir h6fud andstaedings og pegar andstaedingur
er sleginn.

Pegar utileikmadur notar kylfu sina til ad kraekja i likama andsteedings sins. (906)

Pegar leikmadur kastar kylfu sinni eda 66rum bunadi a vellinum til pess ad hitta i boltann,
eda i tilraun til pess ad hitta boltann. (909)

Pegar leikmadur kastar sér i att ad andstaedingnum eda raedst & andstaeding & annan
ofbeldisfullan hatt. (909)

Pegar leikmadur teeklar, kastar, eda fellir andstaeding uppvid batta eda mark. (909)

Pegar leikmadur brytur endurtekid af sér og feer i kjélfarid 2 minutna brottvisanir. (923)
5 mindtna brottvisunin kemur i stadinn fyrir sidastu 2 mindtna brottvisunina. Brotin skulu vera svipuo,
eda lik hvert 60ru.

Personuleg refsing

Personulega refsingu ma adeins deema i tengslum vid brottvisun og skal ekki taka gildi fyrr
en brottvisun rennur at. Otarkmadur fjéldi persénulegra refsinga ma deema & sama tima.

Fai leikmadur sem er ad taka Ut personulega refsingu dzemda a sig brottvisun skal bida med ad
timamaela restina af personulegu refsingunni par til brottvisunin hefur runnid dt. Fyrirlidinn skal velja
utileikmann sem ekki tekur Ut refsingu a peim timapunkti til ad setjast med hinum a refsibekkinn svo
hann geti farid inn a véllinn um leid og brottvisunin er lokid.

Personulega refsingin ma einungis hafa ahrif & leikmanninn og pess vegna ma annar
leikmadur koma innd fyrir hann medan a refsingunni stendur.

Fyrirlidinn skal velja utileikmann sem ekki tekur Ut refsingu a peim timapunkti til ad setjast med hinum
a refsibekkinn svo hann geti farid inn a véllinn um leid og brottvisuninni lykur. Pegar personulega
refsingin rennur Gt ma leikmadurinn ekki fara inna véllinn fyrr en leikur er naest stédvadur. Démarar
skulu asamt ritara adstoda leikmann sem hefur lokid vid ad taka ut persénulega refsingu vid ad
yfirgefa refsibekkinn um leid og leikur stédvast naest. Sé deemd persdnuleg refsing a starfsmann lids
skal hann sendur i ahorfendastuku par sem hann parf ad vera til enda leiksins og fyrirlidinn skal velja
utileikmann sem a peim timapunkti er ekki ad taka Ut refsingu til ad taka ut brottvisun fyrir hann.

10 minutna persénuleg refsing

Pratt fyrir ad andstaedingar pess lids sem tekur Ut 10 minutna refsingu skori skal refsingunni
ekki ljuka.

Leikreglur 31 utgafa 2006



6

610

REFSINGAR

Brot sem leida til 2 minutna brottvisana + 10 minutna persénulegra refsinga.

Pegar leikmadur eda starfsmadur lids synir dipréttamannslega hegdun. (925)

Oiprottamannsleg hegdun felur i sér: Médgandi eda dsanngjérn framkoma i gard démara, leikmanna
starfsmenn lids, eftirlitsmanna, ahorfendur eba adgerd sem er til pess eins aetlud ad blekkja domara.
Viljandi spérk eda ytingar i batta eda mérk.

begar leikmenn kasta kylfunni, eda 6drum dtbunadi, jafnvel medan leikur er stéovadur eda a
Skiptisveeoi.

611 Brottvikning

1)  Leikmadur eda starfsmadur lids sem faer deemda & sig brottvikningu skal samstundis fara i
buningsherbergi og ma ekki taka frekari patt i leiknum.

Lidid sem hefur umsjon med leiknum ber abyrgd a pvi ad brotaadili fari beint i buningsherbergi, en
ekki & ahorfendabekki eda inna véllinn pad sem eftir lifir leiks, hugsanlega framlengingu og vitaskot
medtalin. Allar brottvikningar skulu tilkynntar.

Brot sem framin eru fyrir eda eftir leik, sem vanalega leida til brottvikningar skulu tilkynnt, en lidid skal
ekki taka dt brottvisun fyrir pad. Undantekning a pessu er ef um dléglegan utbunad er ad raeda (sem
umreeddur leikmadur skal lagfeera og svo hefja leik), brot sem leida til brottvikningar adur en leikur
hefst skal einnig leida til pess ad peim sem braut af sér faer ekki patttokurétt i leiknum, hugsanlegri
framlengingu né vitaskotskeppni.

2) 5 minutna brottvisun skal alltaf koma i kj6lfar brottvikningar.

Fyrirlidinn skal velja dtileikmann sem a peim timapunkti er ekki ad taka dt refsingu til ad taka ut
brottvisunina, og hugsanlega adrar brottvisanir sem sa leikmadur eda starfsmadur sem fékk deemda
a sig brottvikninguna. Eyda skal hugsanlegum persénulegum refsingum sem snua ad leikmanninum
sem fékk deemda a sig brottvikninguna.

612 Brottvikning 1

1) Brottvikning 1 skal leida til Utilokunar fra frekari patttéku i leiknum en skal ekki leida til frekari
refsingar fyrir leikkmanninn.

613 Brot sem leida til brottvikningar 1

1)  Pegar leikmadur notar dvidurkennda kylfu eda kylfu med of breidri sveigju. Pegar
markmadur notar dvidurkennda andlitsgrimu. (ekkert merki um brot)

2)  Pegar leikmadur eda starfsmadur lids sem ekki er skradur & leikskyrslu tekur patt i leiknum.
(ekkert merki um brot)

3) Pegar leikmadur tekur patt i leik medan a refsitima hans stendur, par sem annar
leikmadur situr a refsibekk i hans stad. (ekkert merki um brot)

4)  Pegar leikmadur gerir sig sekann um siendurtekna 6ipréttamannslega hegdun. (925)
Brottvikningin kemur i stad annarrar 2 minutna brottvisunar + 10 mindtna persénulegu refsingarinnar,
en [ kjdlfarid skal fylgia 5 mindtna brottvisun. Siendurtekid gefur til kynna brot i sému réd og
endurtekid tvisvar i sama leik.

5)  Pegar leikmadur brytur kylfu sina eda annan Utbanad i reidi. (925)

6) Pegar leikmadur gerir sig sekan um likamsaras eda sleema hegdun. (909)
bar med talin er haettuleg, ofbeldisfull eda dipréttamannsleg brot sem teljast viljaverk eda framin

uppdr purru.
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REFSINGAR

Brottvikning 2

Brottvikning 2 skal einnig leida til Utilokunar fra patttéku i naesta leik lidsins i sému keppni.

Brot sem leida til brottvikningar 2

Pegar leikmadur eda starfsmadur lids tekur patt i aflogum. (909)
Aflog bendir til mildari mynd slagsmadla, an kylinga, eda sparka, par sem leikmenn i aflogunum virda
tilraunir annarra til ad adskilja pa.

Pegar leikmadur brytur af sér og brotid leidir til 5 minatna brottvisunar i annad sinn i sama
leiknum. (923)

Brottvikningin kemur i stad sidari 5 mindtna brottvisunarinnar, en i kjélfarid skal taka dt 5 mindtna
brottvisun.

Pegar starfsmadur lids gerir sig sekan um siendurtekna éipréttamannslega hegdun. (925)
Brottvikningin kemur i stad sidari 2 minutna brottvisunarinnar + 10 minutna personulegrar refsingar,
en i kjdlfarid skal tekin at 5 mindtna brottvisun. Siendurtekid gefur til kynna endurtekid tvisvar i réd i
sama leik.

Pegar leikmadur reynir ad lagfeera binad sem buid er ad akveda ad meela, adur en
meelingin fer fram. (925)

Pegar leikmadur eda starfsmadur lids brytur af sér med pa skyru daetlun ad eydileggja leik.
(925)

bar med talid pegar:

Leikmadur sem er a0 taka ut refsingu fer viljandi inna véllinn medan a leik stendur, adur en refsing
hans rennur ut, eda endar. Fari leikmadur inna véllinn medan leikur er stéovadur skal deemd 2
mindtna brottvisun. Sé ritari abyrgur fyrir pvi ad leikmadur fari of snemma inna véllinn og tekiod er eftir
pessu medan a refsitimanum stendur, skal leikmadurinn setjast aftur a refsibekkinn og taka Ut restina
af refsingunni. Ekki skal beeta vio refsitimann og leikmadurinn skal fara inna véllinn pegar upphaflegi
refsitiminn endar. Sé tekid eftir mistékunum eftir ad refsitimanum lykur skal ekkert gert. Renni refsitimi
ut hja leikmanni og hann fer inna véllinn pratt fyrir ad lid hans sé skipad réttum fiblda leikmanna sem
byoir ad hann eetti ad bida eftir naestu stéovun leiks, getur pad verio alitid ‘ad leika med of marga
leikmenn” en pad fer eftir abstaedum.

Brot sem framin eru af hvoru lidi sem er fra skiptisvaedi medan a vitaskotskeppni stendur.

Bunadi er kastad fra skiptisvaedi medan a leik stendur.

Leikmadur, sem ekki er a leid inna véllinn, tekur patt i leiknum eda reynir ad taka patt i leiknum fra
Skiptisveedinu.

Leikmadudur tekur patt i leiknum sem utileikmadur eftir ad hafa tekid patt i sama leik sem
markmadur.

Lid hefur viliandi of marga leikmenn & vellinum.
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Brot sem leida til brottvikningar 2 (framhald)

Pegar dtileikmadur heldur afram ad nota gallada kylfu eda notar notar styrkt eda lengt
kylfuskaft. (ekkert merki um brot)

Brottvikning 3

Brottvikning 3 skal einnig leida til utilokunar fra patttdku i neesta leik lidsins i sdmu keppni,
og frekari refsingu sem akvordud er af Bandynefnd ISI.

Brot sem leida til brottvikningar 3

Pegar leikmadur eda starfsmadur lids tekur patt i slagsmalum. (909)
Leikmadur er alitinn patttakandi i slagsmalum pegar hann beitir kylingum eda spérkum.

Pegar leikmadur eda starfsmadur lids gerir sig sekan um gréft brot. (909)
bPar med talid ad kasta kylfu eda 60rum bunadi i andsteeding.

Pegar leikmadur eda starfsmadur lids gerir sig sekan um ad nota gréfan talsmata (bléta
groflega). (925)

Grdfur talsmati felur i sér ab médga démara, leikmenn, starfsmenn 1ids, eftirlitsmenn eda ahorfendur
groflega.

Refsingar i tengslum vid vitaskot

Sé skorad ur vitaskoti eftir brot getur pad einungis haft ahrif a refsinguna sem olli brotinu
sem leiddi til vitaskotsins.

betta a einnig vid um seinkad vitaskot. Valdi brot sem leidir til 2 minttna brottvisunar vitaskotinu, skal
heett vid refsinguna ef skorad er ur vitaskotinu, en allar adrar refsingar gilda hvort sem skorad er eda
ekki. Ef pad gerist medan a seinkudu vitaskoti stendur ad brotalidid brytur aftur af sér sem leidir il
vitaskots, skal sidara broti alitid brotid sem vard valdur ad vitaskotinu. Sé vitaskotio truflad vegna
brots framid af markmanninum, skal brot markmannsins &litid astaedan fyrir hinu nyja vitaskoti.

Sé skorad ur vitaskoti sem deemt var uppur broti sem ekki leiddi til refsingar, hefur pad
ekki nein ahrif & adrar refsingar sem lidid tekur Gt.
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MORK

Loégleg mork

Mark telst I6glegt pegar pad hefur verid l6glega skorad og stadfest med einvigi a midpunki.
Oll Ibgleg mérk skal skra i leikskyrslu asamt timanum sem pad var skorad a4 og numeri pess
leikmanns sem skoradi og pess sem atti stodsendingu. Leikmadur sem a stodsendingu er alitinn sa
leikmadur sem hefur bein ahrif a skorun marksins. Adeins skal skra eina stodsendingu & hvert mark.
Mark sem er skorad i framlengingu eda ur vitaskoti eftir ad leiktima lykur skal ekki stadfest med
einvigi, en skal alitid 16glegt pegar badir domarar hafa bent a midjupunktinn og markid hefur verid
skrao i leikskyrsluna.

Loglegt mark ma ekki deema af.
Séu domarar pess fullvissir ad leyft mark hafi verid 6lglegt, skal pad tilkynnt.

Léglega skorud mork

Pegar allur boltinn fer yfir marklinuna ad framanverdu, eftir ad hafa verid leikid rétt med kylfu
utileikmanns og engin brot sem leida til frislags eda refsingar hafa verid framin af
soknarlidinu i tenglsum vid, eda strax fyrir markio.

bPar me0 talio:

begar leikmadur i varnarlidinu hefur faert markid ar réttri stéou og boltinn fer yfir marklinuna ad
framanverdu milli merkinganna a vellinum fyrir stangirnar og nedan en imyndud stada slaarinnar.
begar sjalfsmark er skorad. Sjalfsmark er leyfilegt af kylfu eba likama varnarmanns. Skori lidid sem
brotid var a sjalfsmark medan a seinkadri refsingu stendur, skal markid standa. Sjalfsmark skal skra
sem SM.

Pegar allur boltinn fer yfir marklinuna ad framanverdu eftir ad leikmadur varnarlids hefur
styrt boltanum med kylfu sinni eda likama, eda leikmadur i séknarlidinu hefur évart styrt
boltanum med likama sinum og ekkert brot sem leidir til frislags eda refsingar hefur verid
framid af s6knarlidinu i tengslum vid eda strax a undan markinu.

Mark skal ekki alitid I6glega skorad ef utileikmadur soknarlidsins sparkar viljandi i boltann rétt adur en
honum er styrt i markid. Hafi leikmadur skorad med d6léglegri kylfu og ekki er tekid eftir mistékunum
fyrr en eftir ad boltinn er kominn yfir marklinuna skal markid standa.

Pegar leikmadur sem ekki er skrddur & leikskyrslu eda er nimeradur & 6l6glegan hatt tekur
patt i ad skora mark.
A0 taka patt i felur i sér ad skora eda eiga stodsendingu.

Olégleg mork

Pegar leikmadur séknarlids hefur brotid af sér med broti sem leidir til frislags eda refsingar i
tengslum vid eda rétt adur en mark er skorad. (merki gefid um brot)

Med pessu er att vid pegar lid skorar pegar pad hefur of marga leikmenn a vellinum eda leikmann a
vellinum sem a ad vera ad taka ut refsingu, eda pegar leikmadur i séknarlidinu feerir markid viljandi.
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7 MORK

703 Olégleg mork (framhald)

2)

Pegar leikmadur i soknarlidinu styrir boltanum viljandi med einhverjum likamshluta i markio.
bar sem petta er ekki alitid brot skal hefja leik ad nyju med einvigi.

Pegar boltinn fer yfir marklinuna & medan eda eftir ad leikbjallan glymur.
Leikhluta eda leik er lokid um leid og heyrist i leikbjéllunni.

Pegar boltinn fer i markid an pess ad fara yfir marklinu ad framanverdu.

Pegar markmadur kastar eda sparkar boltanum inni mark andsteedinganna, a annars
l6glegan hatt.

bar sem petta telst ekki brot skal hefja leik ad nyju med einvigi. Boltinn parf ad snert annan leikmann
eda bunad annars leikmanns adur en hann fer i markio.

Pegar utileikmadur i sdknarlidinu sparkar boltanum viljandi og boltinn fer inni markid eftir ad
hafa vidkomu i 6drum leikmanni eda bunadi annars leikmanns.
bar sem petta er ekki alitid brot skal hefja leik ad nyju med einvigi.

Pegar 1idid sem braut af sér skorar medan a seinkadri refsingu stendur.
Refsingin skal tekin Ut og leik skal hefja ad nyju med einvigi.

Pegar boltinn fer beint af ddmara og i markid.
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8 BENDINGAR DOMARA (- skyringar med
myndum)

801 Leikur stédvadur/Leikhlé
(Fingrum haldid 16drétt vid Iofa handar)
802 Einvigi
(Framhandleggjum haldid I60rétt , Iofar snua nidur)
803 Innslag
(Handlegg haldio Ioorétt i pa att sem daemt er, I6fi snyr nidur)
804 Frislag
(Handlegg haldid 160rétt i pa att sem daemt er, 16fi snyr nidur)
805 Hagraeding, yfirburdir
(Handlegg bent i pa att sem deemt er, 16fi snyr upp)
806 Vitaskot
807 Seinkud refsing/seinkad vitaskot

(handlegg haldid i 160réttri stédu, beint upp, I6fi snyr fram)

808 Brottvisun/Personuleg refsing
(handlegg haldid i I60réttri stddu, beint upp, fingurnir syna fjélda mindtna, 10
minUtur med krepptum l6fa

809 Brottvikning
(handlegg haldio i 160réttri stddu, beint upp)

810 Mark
(handleggur bendir fyrst i &tt marksins og svo ad midpunkiti, 16fi snyr nidur)

811 Leik haldid afram/6léglegt mark
(handleggjum haldid at i laréttri stédu, I6far snua nidur)

9 BENDINGAR UM REFSINGAR

901 Oldglegt slag
(ein handahreyfing)

902 Laesing & kylfu andstaedingsins
(I6far handanna snua nidur)

903 Kylfu andsteedingsins lyft upp
(I6far handanna snua nidur)
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904 Kylfa of hatt uppi
(likt eftir pvi ad halda i kylfu)

905 Pegar kylfa, fétur eda fotleggur er settur & milli fétleggja andstaedings

906 Kraekja
(framhandleggjum haldid 160rétt fram og hermt er eftir ad haldid sé a kylfu)

907 Leikmanni ytt 6l6glega
(ma adeins framvkeema med annarri hdnd)
908 Bakkad inn i andstaeding
(hendur likja eftir bollum, l6far handanna snua upp, framhandleggir togadir
aftur)
909 Harkalegur leikur
(handarbdkin snda upp)
910 Leikmanni haldid
911 Leikmadur trufladur
912 Oldglegt spark
(feeti snuid ut fra 6kkla)
913 Of hatt spark
(faeti snuid ut fra hné)
914 Farid innd markmannssvaedid
915 Ologleg fiarleegd

(framhandleggjum haldid Ut 160rétt)

916 Oldglegt stokk
(I6far snua uppa vid)

917 Ologlegt ttkast
(Framhandleggjum haldid 160rétt, I6far snua ad hvorum 66rum)

918 Oldglegt innslag/oldglegt frislag
(I6fum haldid upp a vid i pa att sem upprunalega frislagid var deemt og svo
feerdir eins og synt er)

919 Bolta leikid liggjandi
(I6far snda nidur)

920 Hendur
(I6far handanna snia upp)
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921 Skalli
(I6far handanna settar a héfud)

922 Olégleg skipting
(framhandleggir feerast i hringi)
923 Endurtekin brot
(breféld handahreyfing)
924 Leiktof
925 Vanraeksla

VOLLURINN (Teikning af vellinum)
Distance between goal posts- fjarlaegd milli markstanga

Measurement refers to inner edge- maeling midast vid innri brdn
Measurement refers to outer edge- meeling midast vid ytri brdn
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8§ CONSEQUENCE SIGNS

&04
Fras-hit

{the arm held horizontally
in the sdvantage direction
the palm of the hand dowmnwards)

4 805
é;,- Aclvantage
{the arm held in the advaniage dirsction,
the paim of the hand upwards)
]
. AY
e
N
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8 CONSEQUENCE SIGNS

807
Dielaysd penaltyDelayed peralty shot

{the srm hald vertically,
the palm of the hend forwards)

s0a8
Berch psnalty/Pemonal psralty

(the srm hald vertically, the number of
minutes shown with the
10 minutes with a clenched hand))

809
Match penalty

{tha arm hald verticall)
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8 CONSEQUENCE SIGNS

810
Geal

{the arm in the direction of first the gosl
and than the centre spot,
the paim of the hand downwards)

-y
Al b
. 1
'3:’?
L)

A 3,
11
Cantinue play/Incomectly scorsd goal
{the s hald horizonialy
tha palms of the hands dowmwards)
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9 OFFENCE SIGNS

a0
Irzomect hit

{Cina blow with the hand)

a0z
Lecking an opponent's stick

(the paims of the hands downwarada)}

a03
Lifting an oppanant's stick

{the paimas of the hands downwards)
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9 OFFENCE SIGNS

04
High stick

(imitating the holding of a stick)

903
Placing stick, foot or leg betwesn an
ocpponent's legs

08
Hooking

{the farearms held havizontally, imitating
the holding of 3 stick)
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9 OFFENCE SIGNS

907
Incormest pushing

{zan be parformed with only ane hand)

a0y
=7

908
Backing into an opponsnt

{the hands cupped,
the palms of the hands ypwards,
the foreams pulled backwards)

—

909
Raughing

{the backs of the hands upwards)
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9 OFFENCE SIGNS

o
Halding

1
Interfarsnce

42
Irzoiract kick

{the foot tumed ouwtwards,
on a kval with the ankia)
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9 OFFENCE SIGNS

Leikreglur

913
High kick
{the foot tumad outwards,
o a level with the knea)
I
oLy £
— "
¢4
Erntering the goalkesper arsa
—_— Y
7
| ,g':
¥
s

Inzomect distarncs

{the forearma haid vertically)
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9 OFFENCE SIGNS

g E:]
Irnzoiract hit-Andncomest free-hit

{the palm of the hand upwards,

in the direction of the original free-hit,
than mowved as shown)

Leikreglur

M7
Irzo et fhrow-cut

jthe foregrms hald horizontaly
the palms of the hands facing each other)
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9 OFFENCE SIGNS

919
Playing the ball lying down

(the palm of the hand downwards)

920
Hands

(the paim of the hand vowards)

':-:}:T‘b
i )

821
Header

(the palm of the hand
to the forehead)
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9 OFFENCE SIGNS

922
ncomect substitution

{the forearms rofating)

1
923
Repeated offences
(three blows with the hand)
=4
I?? e
] f’:\é\
924
Delayng play
e
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9 OFFENCE SIGNS

825
Misconduct
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